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(GH) EL MANDO 

(OH) TELE X UN TUBO 
(2) LA PÁGINA DE INAZUMA ELEVEN 
FÚTBOL ANIMADO 


Este mes nos ha salido una revista muy futbolera, ¡hasta 
las secciones de dibujo se han inundado de balones, jugadas 
increíbles y técnicas que te dejan con la boca abierta! Y está 
claro, los chicos de Inazuma Eleven no podían perderse 
esta ¡Dius!, así que hemos incluido una guía sobre 
los dos nuevos videojuegos. Por cierto, si eres fan 
de Mark Evans, Shawn Froste y compañía tampoco 


puedes perderte la ¡Digus! del mes que viene porque 
tenemos una sorpresita relacionado con InazuMa ELEVEN... 
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Disponible en el 


App Store 
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Los cómics de 







Guión y dibujo: Alex López 





...Y Sl HAY ALGUIEN 
QUE POR ALGUNA RAZÓN . 
CREA QUE NO DEBEN 
UNIRSE EN MATRIMONIO 
ESTA PAREJA, QUE HABLE 
AHORA O CALLE PARA 
SIEMPRE... 






UN MOMENTO, 
PERO ¿SE PUEDE 
SABER QUÉ ESTÁ 
PASANDO AQUÍ? 
















NO PUEDO CREER- X 
ME QUE ESTO ESTÉ 
SUCEDIENDO FINAL- 
MENTE... 












¡AJÁ, YA TE PILLÉ, 
MALVADO DIBU! ¡SIEM- 
PRE PENSANDO EN 
HACER DAÑO! ¡ESTA VEZ 
TE VOY A DAR UN BUEN 
ESCARMIENTO! 





TRANQUILA, MAMÁ, 
YA ME OCUPO YO DE 
ESTO... 







¡PERO SEÑO- 
RA! ¡PARE DE 
PEGARME, Sl YO 
NO...! 


















NUNCA PENSÉ QUE 
DIRÍA ESTO... GRACIAS, DIBU. 
GRACIAS POR NO CONTARLE LA 
VERDAD A MI MADRE. AUNQUE 
NO ME HE CASADO, SEGUIRÁ 
FELIZ PENSANDO QUE 
ME CREADO EL 
MUNDO DIBLI... 


LA NOVIA SE HA 
FUGADO Y LA ESTATUA DE 
HIELO SE ESTÁ DESHACIEN- 
DO...¿NOS COMEMOS LA 
TARTA ENTRE LOS DOS Y 
NOS VAMOS A CASA? 























NY SÍ, SÍ... PERO 


AHORA ERES MI 
CRIADO... ASÍ QUE 
MARCHANDO UN BATIDO 
DE PIÑA Y UN MASAJE A 
0 EN LOS PIES... did 















TODOS LOS DÍAS 
LOS CAPITULOS DE 
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QUE SÓLO PODRÁS VER EN EL CANAL 
DE TUS PERSONAJES FAVORITOS 
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El próximo mes de agosto A 


se estrenará la peli Maba- 
GASCAR 3, mientras llega 
ese esperado momento 
los protas de MADAGAS” 
car se han puesto la 
camiseta de la Roja 
para animar a la Se- 
lección en la Euro- 
copa. iLa verdad es 
que estos ehices ani- 
males se lo curran! 


y 





A 





La nueva serie de Nick se 
llama Monsuno, y cuenta 
la historia de unas criatu- 
ras fascinantes que cobran 
vida para luchar por la 
defensa del planeta. Re- 
cuerda, todos los viernes 
a las 19:10h y los fines de 
semana a las 10:25h y a las 
18:20h en Nickelodeon. 
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| Las noticias más frescas de la redacción de ¡Disus! | 
Madagascar 3 





¡Keroro de chocolate! 


La cosa más increí- 
ble que hemos visto 
este mes ha sido esta 
reproducción de la 
portada del manga 
de Keroro... inecha de 
chocolate! La foto 
nos la ha enviado 
nuestra dibucolega 
Júlia Gay Torné, y co- 
mo ella misma dice, 
ialgo tan chulo da 
pena comérselo! 








lsos juegos del hambre 


A finales de abril se 
estrenó en todos los 
cines la peli basada en 
los libros Los JUEGOS 
DEL HAMBRE de Suzanne 
Collins. Tiene alguna 
que otra escena fuer- 
te, está recomendada 
para mayores de 15 
años, y tal y como su- 
cede en los libros ha- 
brá dos partes más: En 
LLAMAS Y SINSAJO. 


LOS 
HIEGOS DEL HAMBI 








BRB app / 


Ya está disponible la nueva 
aplicación de BrbPlay. Gra- 
cias a ella podrás ver en 
tu móvil o en tu tableta 

más de 1.000 horas de 

dibujos animados: Davib 

eL Gnomo, D'ArTAacÁN, WiLLY 
Foc, BERNI, CANIMALs... También hay 
una sección de juegos y una zona 
Premium con nuevos capítulos. 










UNETE A LA AFICIÓN 


Y VIVE LA PASIÓN POR EL FÚTBOL 
Y FAMES 
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L Un gran equipo + An 
h. camiseta oficial de ¡GUL | 
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Envíanos un mail a revistadibusQnormaeditorial.com con el asunto “Mi serie pre- 
fe” y cuéntanos cuál es tu serie de dibujos preferida y por qué te gusta tanto. Los 
mejores mails serán publicados en las páginas de la revista. Venga, dibucolega, no 
seas vago ¡estamos ansiosos por enterarnos de tus dibusugerencias! 
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Editorial 





Si eres fan de Los Pincúinos DE MADAGASCAR, 

que sepas que desde hace muy poquito el 

canal Nickelodeon ha estrenado nuevos capítulos 

de esta ser Í que ya puedes prepararte, dibucole- 
ga, para ver las mil y una aventuras a las que deberán 


enfrentarse estos particulares habitantes del zoo de 
Nueva York. 


Ya sabes que Skipper, Kowalski y compañía no 
se andan con chiquitas. En los nuevos episo- 
dios, los pingúinos más chiflados de la tele 

tendrán que luchar contra un koala karateka, 
quitarse de encima a un perro obsesionado 
con Mort, gestionar discretamente unas 
cuantas escapadas del zoo, solucionar 
una fiesta con demasiados invita- 


dos... ¡Diversión por un tubo! 



























e Programación de junio 


¡Que sí, 
dibucolega! 
¡Que ya puedes 
disfrutar de 
nuevos capítulos 
de Fansoy $. CHum 
CHum en la tele! 





E EMPOVADA 


La segunda temporada de Fanboy é 
CHum CHum por fin llega al canal Clan 
TVE. Y es que anda que no teníamos es: 
| ganas de ver nuevos episodios prota- Pa 
Y gonizados por estos dos tronchantes mp 
AN chicos. Pues bien, en los nuevos epi- 
sodios estos pequeños superhéroes 
se quedarán encerrados en el cole, 
harán de Cupido, viajarán en el 
tiempo... ¡bienvenido al disparata- 
do mundo de Fanboy € CHum CHum! 
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FUNDACIÓN HUNTIR | 


Los titanes, un grupo de criaturas legendarias que 
luchan contra el mal, han permanecido escondi- 
dos durante siglos. Pero los malos han vuelto a 
hacer de las suyas y los miembros de la fun- 
dación Huntik, también conocidos como los 
buscadores, deberán emprender un largo 
viaje para despertar a los titanes y en- 
frentarse al mal. El mes que viene te 
contaremos más sobre Hunrik. No te 
pierdas esta serie llena de 


acción. bh 
+= TÉ Ma 


















Milo, Óscar y Bea van al instituto 
como cualquier adolescente, la única 
diferencia es que ellos son... ¡peces! 





¿Te gustan las series diverti- 
das? ¿Todavía no has visto Pe- 
CEZUELOS? ¡Pues no sabes lo 
que te pierdes, dibucolega! Los 
protas son tres pececitos, Milo, 
Bea y Óscar, a los que les sucede 
de todo cada vez que plantan sus 
aletas en el instituto Aguas Cla- 
ras. Y es que su escuela está en 
un acuario en el centro de una 
tienda de animales. 
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... PERO NINA "TERMINATOR" 
RECUPERA EL BALÓN GRACIAS A 
a SUPREMO CONTRAGOLPE. 


«.. Y TOM, EL MEJOR PORTERO 
DEL MUNDO, DISPARA DESDE 
su CAMPO. 









¡GUAULUUULnn! MENLIDO TRALLAZO, 
QUÉ PENA QUE HAYA IDO A 20 

METROS DE LA PORTERÍA. 
¡ERES UNA CRACK! 








Y SE DIRIGE HACIA LA 
PORTERÍA DE TOM "EL 
NEGADO”. 








NINA SE PREPARA PARA 
LANZAR UN SUPERTIRO QUE 
SERÁ GOL SEGURO. 








EN LUGAR DE CRITICARME TANTO, LO 
QUE DEBERÍAS HACER ES IR A BUSCAR 
TU PELOTA ANTES DE QUE ACABE EN EL 

FONDO DEL VALLE. 


¡MAMÁ, SACA LOS DICE QUE NO 


SÁNDWICHES DE NOCILLA! QUIERE, Y QUE ME 
DA SU PARTE. 





Este mes estrenamos una 
nueva sección en la que te 
contaremos lo último sobre 

ÍNAzUMA ÉLEVEN. 


¡Atención a todos los fans del equipo Raimon! ¡Hace muy poquito 
que se ha estrenado la nueva web oficial de la serie de fútbol que más 
mola! En ella encontrarás información sobre los personajes, las su- 
pertécnicas y sobre los capítulos de las tres temporadas. Además, 
en la nueva web hay una zona de descargas con salvapantallas, fondos 
de escritorio, iconos, dibujos para colorear, juegos, tienda online con 


productos de la serie... ¡Visítala ya! 


EEE 
web de InAzuMa ELEVEN: 
A ADE ETT 


EL¡SUREERO/DE 
INDIA 


Al principio a Harley Kane el fútbol no le interesaba 
demasiado, a él lo que le entusiasmaba era el surf. 
Pero se cruzó con los chicos del Raimon y le me- 
-= tieron el gusanillo en el cuerpo tras jugar un 
partido. Harley es el jugador más mayor del 
Raimon. A veces puede parecer que tiene una ac- 
titud un poco paso- Bio 
ta, pero nada más. E 
lejos de la realidad. 
Es capaz de apren- 
der rápidamente 
nuevas técnicas, y se 
lleva especialmente 
bien con Darren La- 
chance, con el que entrena a me- 
nudo para ayudarle a mejorar sus 
técnicas. 
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Guión, dibujo y color: 


SOY VÍCTOR VON PIRO Y HE 
NACIDO DE TU VERRUGA. 
¡ESTAREMOS PEGADOS 
PARA SIEMPRE! 


¡¡ES LA PESADILLA 
R da A 
más HorteLe que Me Mco ueno más 
de PRECIOSO QUE HE 

TENIDO JAMÁS!! 













INAZUMA ELEVEN €es la serie del momento, 

de eso no tenemos ninguna duda, y es 

que no paráis de mandarnos dibujos, votos 
y preguntas sobre los protas de esta emo- 
cionante saga de fútbol. Pero aunque mola 
muchísimo, InazumA ELEVEN no es el primer ani- 
me sobre fútbol. Antes de que los chicos del equi- 
po Raimon aparecieran en escena triunfaron otras 
series como CAMPEONES, SUPERGOL, SUPERCAMPEONES... 






















CAMPEONES, CAPITÁN TSUBASA, OLIVER Y BENJI... 
Esta serie ha recibido diferentes nombres 
y es todo un clásico en el universo anime. 
El prota era Oliver Atom, el prodigioso de- 
lantero del equipo New Team. Junto con el 
portero Benji Prize y el resto del New Team tenían 
que enfrentarse a equipos superpotentes para llegar 
a ser campeones. Al igual que los chicos de InAzuMA 
Eleven, los protas tenían tiros y jugadas especia- 
les que te dejaban alucinando. 
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Por ¡DiBuS! 


Otra de las series que triunfaron en su mo- 
mento fue SurercoL. La verdad es que 
era muy parecida a CAMPEONES, 
pero en este caso el prota se 
llamaba Rafael y jugaba en el 
equipo Kickers. Este equipo era 
un auténtico desastre y no ganaba ningún 
partido, hasta que Rafael, un genio del ba- 


lón, se unió al equipo y revolucionó su for- 
ma de entender el fútbol. 


Si te gustan los juegos de fútbol (no 
ALEDO N ESSA A | 
RSC ESE MES MER STE ¡ ¿Y ÉL 
erfecta de partidos de fútbol alucinantes O. 
A EOS d a 2 ia 
repletos de supertécnicas y O. 20 
misiones de todo tipo. pS 
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ENREDOS ME A 
pero lo que está claro es que los dos 
A ERES AE EET ER 


de y . Controla a los mejores 
jugadores del mundo, y vive los partidos 
como si estuvieras en el campo. 

¿FIFA o PES? Eso ya depende de 

los gustos de cada uno. 


Es uno de los juegos 
descargables que más éxito 
han tenido. Sus bazas: controles 
intuitivos, disparos con efectos 
y los Mii que tú quieras como 
jugadores. De momento te lo 
puedes descargar para Wii, 
AA AE 
METE MEROS 
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¿Todavía no ne 
probado (' OLER 7/ para Nintendo 
| 3DS? Ya a ; qué estás esperando? 
A >) Personaliza tu kart y corre por tierra, 
A mar y aire. Para conseguir 
o uno, solo tienes que 

enviarnos tu mejor 


dibujo. 


GUTI Garma nro 
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NINTENDO3IDS. 


¿ 92011 Nintendo 


a appear as sens a 
(Rellena con letras MAYUSCULAS) 
con una fotocopia de este cupón 


con tus dutos de Dibuja a Mario montado en patinete. 
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Si tu personaje preferido de 
es estás de 

suerte, colega, porque te lo 

contamos todo sobre él. 





1000 


Inteligente, tranquilo, guapo 
y muy buen jugador, la verdad be , 
es que a más de uno le gustaría ".. 
tener las increíbles supertécni- e UU 
cas de Shawn Froste. Este chico o 
es un excelente delantero y un defen- 

sa increíble. Eso sí, a veces se comporta de 
forma muy extraña. Y es que Shawn esconde una 
historia de lo más triste que afecta mucho a su 
forma de ser... iy a sus habilidades! 


Shawn Froste perdió a toda su familia por 
culpa de una avalancha de nieve. Desde en- 
tonces, el espíritu de su hermano pequeño 
Aiden (un delantero de carácter bravucón) 
se apodera de él en medio de los partidos, 
y claro, el pobre Shawn ya no sabe ni quién 
es. ¡El conflicto de personalidad que tiene no 
le deja centrarse y jugar tan bien como sabe! 


Rapide> 
Aguante 
Valor 


¡Es matemático! Todas las chi- 
cas que se cruzan con Shawn 
Froste se enamoran de él. Y no 
es que él sea el típico ligón, pero 
está claro que este chico tiene algo que 
las vuelve locas. Ahí va una curiosidad, al- 
guna que otra vez Shawn ha utilizado sus 
“encantos” para conseguir información bene- 
ficiosa para el Raimon, como por ejemplo buenos 
- lugares en los que entrenarse, dónde conseguir nue- 
vas supertécnicas... 
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- NOMBRE: Shawn Froste. 
- POSICIÓN: Delantero/Defensa. 


- DESTACA POR: Sus increíbles técnicas 
de tico y defensa. ¡Este chico es un crack! 


- NO LE GUSTA: Que el espíritu de su hermano le 
impida centrarse y jugar al fútbol. 


- CURIOSIDAD: Admira profundamente 
EAN 





L Por un error, el prota de esta historia 
t UETCER E ERRE EME 


vez allí vivirá todo tipo de aventuras. 
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El equipo de los sigue recorriendo 
el mundo para jugar al fútbol. ¡Que se 
preparen los chinos! 


Luigi Garlando 


A E > EL JOVEN LUCÍA Y LOS DEMÁS 

: a C MH A a A 
rom LevanTa eL BALÓN [GENTE Yo SOLDADO OBSERVAN LA ESCENA, 

eii DETIENE ENTRE || LOMIRA CON PREOCUPADOS. 
LA NUCA Y LOS AIRE SEVERO. 
OMÓPLATOS. nn — 
A 'Ñ ”H 
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LOS AMIGOS DEL CAPITÁN 
SUSPIRAN DE ALIVIO. 


LLEGA A LA TORRE 
DE LAS FLECHAS 
SIN QUE LA PELOTA 
HAYA CAÍDO AL SUELO 
Y ESTALLAN 
LOS APLAUSOS. 
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Concurso, 1 


¿Estás preparado para lo "A 

nuevo de [laz Maz? Vive la aventura A A 

más flipante de MEM, y Sb,. 

Si quieres este kit playero, no tienes 
más que enviarnos tu mejor dibujo. 
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AP con pops MAYÚSCULAS) 
Envíanos tu dibujo junto DIBUCONCURSO ICE AGE 4 
con una fotocopia de este cupón mt pe 
con 244 datos a: Dibuja a Scrat en bañador. 
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Guión y dibujo: 


¡SERVICIO DE | ande, SoY EL Sete icta jos apar 
J PELUQUERO PERSONAL : 
URGENCIAS! DE LA SEÑORITA qe ES MMM... 
¿SEÑORITA? ¡PARECE 
UN PARO 

CARDÍACO! 


¡HAY QUE REANIMARLA NEGATIVO. 
INMEDIATAMENTE! BIEN, ¡LE > 
¿UN MASAJE? 
SIGUE HAREMOS LIN 


SIN MASAJE! po 
QUE ES EL 
MOMENTO, 


DOCTOR? 


PELUQUERO, ¡ES UN NO PUEDE RECUPERA EL 
MASAJE CARDÍACO DEL HACER NADA ' ¡APUNTE LA HORA / 
CEREBRO! POR ELLA. DE LA MUERTE, PULSO, CINDY! 


DOCTOR PADDLE! 


¡DOMÍNESE, ¡NO VAYA HACIA LA 
PADDLE! V LUZ, SEÑORITA! 
2 





Cindy está fuera de paro 


AL CEREBRO ¡pero"háblele despacio y ton 
A LE HA FALTADO frases simples! 
nn OXÍGENO. LE PD: Hemos tenido que afeitarla 
¡T... TENGO ES EXTRA- QUEDARÁN por culpa de los piojos... 
be ALGUNAS 
SECUELAS... 
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El museo del Louvre (París), el más visitado del mundo, acaba de jubilar sus anti- * 
guas audioguías. ¿Adivinas con qué las han sustituido? ¡Con Nintendo 3DS! Estas consolas llevan un soft- 
ware específico con sonido e imágenes para ampliar la explicación sobre las obras a los visitantes. 


DRAGON BALL Z KINECT 
¡Tenemos un notición! ¡Ya está confirmado! Dentro de muy poco llegará a todas 


las tiendas un nuevo juego de Dracon BaLi Z. La principal novedad es que saldrá 
en exclusiva para Xbox-Kinect. 


EN OTONO LLEGA EPIC MICKEY 2 


Llegará en otoño y tenemos muchísimas ganas de probarlo. Eric Mickey: EL Re- 
TORNO DE Dos Héroes regresa con nuevas aventuras y un nuevo modo multijugador 
cooperativo para dos jugadores. Estará disponible para Wii, PS3 y XBox 360. 
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demás de los partidos indi- 

viduales, también puedes 
competir con hasta cuatro juga- 
dores en un partido de dobles, o 
enfrentarte en línea en el modo 
“partido abierto”, para ascender 
en las clasificaciones. En Ma- 
RIO TENNIS OPEN podrás jugar en 
un montón de pistas diferentes, 
todas ellas basadas en famosas 
zonas del reino Champiñón, co- 
mo por ejemplo el castillo de 
Bowser. Los jugadores podrán 
cooperar para enfrentarse a un 
rival común o mostrar su lado 
más competitivo y luchar solos 
por la gloria. 








El mes pasado ya te contamos alguna cosita 

sobre el nuevo juegazo de Mario. Pues 

atento, porque en este reportaje te 
contamos más detalles. 
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En total podrás elegir en- 
tre 13 jugadores clásicos 
de Nintendo: Mario, Lui- 
gi, Peach, Wario, Yoshi, Bowser, 
Diddie Kong, Donkey Kong... y tu 
propio Mii (en la siguiente página 
encontrarás más información so- 
bre la función de los Mii en Mario 
Tennis OPEN). También habrá tres 
jugadores más desbloqueables. 
Como viene siendo habitual cada 
uno de ellos tendrá habilidades 
características en el juego. 











¡El juego de tenis 
más completo! 





Cuidado, porque hay plantas carnívoras 
que lanzan tinta negra. 





¿Sabías que el primer Mario Tenwis salió 
en el año 20007 


El efecto 3D hace que la pelota parezca 
Uno de los detallitos que más que se sale de la pantalla. 
nos han gustado son los mini- 
juegos, como Surer Mario Ten" 
Nis, en el que tus raquetazos 
influirán en lo que sucede en 
un escenario de SuPer Mario 
Bros. Tendrás que usar tus me- 
jores golpes, dibucolega, para 
deshacerte de los goombas y 
koopas que se planten en tu 
camino. ¡Hala, a raquetazos! 





Los personajes poseen golpes especiales. 
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ñ lectos de 
¡Juega a titulos 
+ Nintendo GameCube", diseñado: 


A wit 


| As $ e S EAAODNEAIRIS ARIS E hb h 
e Recuerda que puedes elegir entre dife- 2? Disponible: Ñ 
j rentes opciones de control: botones tra- ? 


dicionales, a través de la pantalla táctil o 
a través del sensor de giro. 








NINTENDO 


¡USA TU 

Mil Y JUEGA UN 
PARTIDITO CONTRA 
MARIO! 





e Puedes jugar en modo online con juga- 


dores de tu región o crea un grupo con 
tus colegas. 
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> A o l) 
¡INVASIÓN ¡VII 
A + 
¿Sabías que hay más de 200 millones de 
Miis en el mundo” Pues sí, y es que estos 


graciosos avatares dan mucho juego, y si 
no te lo crees ¡sigue leyendo! 









2IMARIO TENNIS OPEN 


— ¿Quieres que tu Mii eche un partidito contra Ma- h 
E ” ae rio? ¿Te gustaría vértelas con Bowser en la can- 
cha? Pues ya puedes hacerlo con 
el videojuego Mario Tennis OPEN 
(Nintendo 3DS), y es que ade- 
más de los personajes clásicos 
del universo Mario, también 
podrás escoger desde el 
primer partido a tu propio 
Mii. ¡Anda que no mola! 











Cada uniforme 
tiene un efecto 
diferente: pueden 

aumentar tu potencia, 
hacer que tus golpes 

vayan con efecto... 
¡Prueba todas las 
opciones! 





>> PERSONALIZA A TU Mii 


Puedes customizar a tu Mii como quieras, tan solo tie- 
nes que comprar ítems con las monedas que ganes al 
superar los diferentes partidos, trofeos y los minijue- 

gos. Pero ten en cuenta una cosa, y es que las pren- 

das y objetos que escojas tienen efectos diferentes en 

las habilidades de los jugadores: aumentan la potencia de 
tus golpes, crean efectos especiales para tus tiros, harán que 
seas más rápido o más fuerte... ¡Convierte a tu Mii en un per- 
sonaje único y diferente! 
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key Kong, Yoshi, Bowser... 
Además de los clásicos 
personajes de Nintendo, 
Mario Kart 7 (Nintendo 
3DS) te permite también 


Mario, Luigi, Peach, Don- copas Centella y Espe- 


cial en cualquier cilindra- 
da. Pero ahí no acaba la 
cosa, porque gracias a la 
función StreetPass tam- 
bién podrás intercambiar 


poner a tus Mii al volante con otros jugadores per- 
de los diferentes vehículos. sonajes Mii, corredores 
Tan solo tienes que conse- fantasma... ila diversión 
guir el trofeo de oro en las no acaba nunca! 






Es uno de los minijuegos más divertidos de Street- 
Pass. La idea es sencilla: alguien ha secuestrado A 
a tu Mii y tienes que salvarlo. Para hacerlo puedes Seguro que este juego exclu- j Ms 














mandar a los Miis que tienes en el StreetPass o sivo para Nintendo 3DS ya 

contratar guerreros a cambio de 2 monedas. Las lo conoces. Te permite visi- ee 
monedas las consigues si te A ATTE je 

llevas de paseo la Ninten- . isla Wuhu gracias a la explo- a 

do 3DS. Si te cruzas con na ración aérea. Pues bien, en 

alguien que también lleva =s PiLor Wincs Resort también 

su consola, podrás usar su ARA puedes seleccionar a los Miis 

Mii como guerrero. Para A que crees con el editor de 


Mii de la Nintendo 3DS. Tus 
Miis aparecen en el juego al 
inscribirte en el Club Aero- 
náutico Wuhu. ¡A volar por 
ENERO TE 


vencer a tus enemigos, 
unos fantasmas, deberás 
usar la espada o la magia, 
pero ojo, porque hay fan- 
tasmas de todo tipo... 
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LOS MUNECOS 
COBRAN VIDA 


Dentro de unos meses llegará el esperado 
SKYLANDERS GIanTs. Si tienes mono de estas 
criaturas, no te pierdas este reportaje. 


'ALHORAERADE 


Elemento: No muertos. 
p Ataque principal: Ataque de espada. 
| Ataque secundario: Escudo Arkeyan. 


Mejoras: Pues la verdad es que bastantes, el escudazo con pinchos, la 
espada vorpal Arkeyana y el aura vampírica. 





(A / A pri 












Chop Chop era un guardia de élite que trabajaba para los Arkeyans. 
Fue creado usando una mezcla de elementos: los no muertos y la tec- 
nología. Es un guerrero incansable y muy hábil con su espada y escudo 
(están hechos de un metal indestructible). 








Elemento: Tierra. 

Ataque principal: Barrido de cola. 

Ataque secundario: Cantos rodados. 

Mejoras: Cola de hierro, Maza de destrucción y Martillo de Gaia. 





Bash siempre ha soñado con convertirse en una criatura voladora 
de Skylands. Pero nada más lejos de la realidad. Tiene una armadura 
natural que le protege de sus enemigos. Pese a su gruesa piel, aún se 
muestra muy susceptible porque no puede volar. 










JIZAP 


Elemento: Agua. 
Ataque principal: Rayo eléctrico. 

Ataque secundario: Oleada. 

Mejoras: Electrolodo, Megavoltio, y Jinete de las olas. 


















Zap es un dragón de agua que se crió en los mares de Skylands con 
una familia de anguilas eléctricas. Aunque tiene algún que otro proble- 
milla con los delfines, Zap ha demostrado ser un auténtico protector 
de los mares y de las tierras de errichcoland 























PASATIEMPOS 


Mira bien la imagen que ves aquí abajo, e intenta encontrar 
a Chop Chop, Bash y a Zap entre todos estos Skylanders. 
Recuerda, dibucolega, que puede haber más de una imagen de 

cada uno. ¡Hala, buena suerte! 





e El videojuego SkYLANDERS: SPYRO”s ADVENTURE está Soluciones en la página 61. 
disponible para PS3, Wii, Nintendo 3D5S, Xbox 360 y PC. 





Reserved. Nintendo 3DS and Wii are trademarks of Nintendo. O 2011 Nintendo. KINECT, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE y los logotipos de Xbox son marcas registradas del grupo de empresas Microsoft y se usan bajo licencia de Microsoft. Todas las demás marcas 


O 2011 Activision Publishing, Inc. Activision y Spyro son marcas comerciales registradas y Skylanders Spyro's Adventure una marca comercial de Activision Publishing, Inc. Todos los derechos reservados. Main Themes by Hans Zimmer, Music 
Composed By Lorne Balfe, Score Produced by Hans Zimmer and Lorne Balfe. '¿.' . 'PlayStation', 'PS3' and e are trademarks or registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. '".57=3' is a trademark of the same company. All Rights el $ ISION 
O 
comerciales y nombres de marca pertenecen a sus respectivos titulares. Todos los derechos reservados activision 1 
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2 Disponible: 


¡Ya a la venta! : 
o e Habla con la gente y aygúdales en 


misiones secundarias para conseguir 


ESTE nuevos hechizos. 


CHICO NO ES HA- 
RRY POTTER, e La varita tiene todo tipo de poderes: 


ció y E 
2NO; lanza rayos, despeja el camino, mue- 


ve objetos... ¡anda que no mola! 
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LAS MEJORES APPS. 


PARA MÓVILES y 
TABLETAS 


Hay un montón de juegos, pero todos no L 
-Caben en esta página. Así que ahí va una 


TALKING TOM CAT 


Tom es un agradable gatito 
cuya única misión es hacer- 
te reír. Tan solo tienes que 
decir alguna cosa frente 
al móvil, y Tom lo repeti- 


rá con su particular voz... 


iseguro que te echas más 
de una carcajada! Ojo, que 
también es una mascota 
virtual, por lo que tendrás 
que cuidarle y alimentarle. 


FRUIT NINJA 
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PLANTAS CONTRA ZOMBIS 


¡Unos zombis quieren entrar en tu casa y 
zamparse tu cerebro! Para luchar contra 
esta invasión contarás con un ejército de 
plantas. Hay 26 tipos de zombis, cada uno 
con habilidades pro- 
pias: saltadores, bu- 

S... Por su parte, las 
plantas te defenderán 
lanzando guisantes, 
nueces... ihay 49 ti- 
pos de plantas! 





No unos años calló € para Wlliiate Y ful 


todo un éxito, pues bien, ahora llega a los 
móviles y tabletas. En WorLo or Goo diriges 
unas pequeñas bolas, y tendrás que usar- 
las para construir estructuras, puentes, y 
cualquier otra cosa 

para lograr tu ob- 

jetivo: alcanzar la 

salida y salvar a los 

LN E 

50 niveles! 


BUENO, OS VOY A ENTREGAR 
LOS RESULTADOS DEL EXAMEN 
DE DICTADO... 


¡UN 10! 
PERO ¿COMO 
PUEDE SER? 


EN 4 QÍ 
>= po 
NETA 


TRES 
FALTAS, 
ES 
VERDAD. 






¡BUENO! 
¡BUENO! COMO 
TÚ QUIERAS, 
SCHUuMmI, COMO TÚ 
QUIERAS. 














Guión: Dibujo: 





MARISA UN ¿NOSOTRAS? ¿COPIAR? 


9, HABRÉIS 
COPIADO, 
VERDAD? 


SENOR PROFESOR, ¿PERO CÓMO 
HE PODIDO SACAR UN 107 ¡Sl 
TENGO 3 FALTAS! 





SIN EMBARGO, 
DEBIDO A TU... 
SITUACIÓN, HE 
PENSADO QUE 
LO MEJOR ERA 
NO TENERLAS EN 


¡HE COMETIDO 3 FALTAS, 
TIENE USTED QUE 
RESTARME 3 PUNTOS, 
COMO AL RESTO. 





¡MAMÁ Y PAPÁ Sl QUERÍAS DESHACERTE DE ESOS 
VAN A ESTAR TRES PUNTOS, PODRÍAS HABÉRMELOS 


SUPERORGULLOSOS PASADO A MÍ, ¡DERROCHADOR! 
DE MÍ! 
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Schumi, volume 1 
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Si todavía no lo has probado, 
esta es tu oportunidad. Este 
, videojuego y las cartas con su código 
- exclusivo harán multiplicar tu diversión. 
Sorpréndete con la mejor 
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Ea a Naruto 
E a der | ) A y á : 
EA NS A. ¿e )] CARE ES 
A Con iSuimejora 
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Envíanos tu dibujo junto (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 
con una fotocopia de este cupón DIBUCONCURSO NARUTO SHIPPUDEN 


con tus datos a: e ; , 
j Dibuja a Naruto con su mejor sonrisa. 
Revista ¡Disus! 


Dibuconcurso o AS A O 
Naruto SHIPPUDEN da 


Passeig de Sant Joan 7 : 
08010 Barcelona Nombre del padre/madre o tutor legal (solo menores de 14 años):........................ 
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Los datos personales que nos remitas serán incorporados a un fichero responsabilidad de Norma Editorial 

S.A., con domicilio en Passeig Sant Joan 7, Principal. 08010, Barcelona, únicamente para el envío del 

regalo en el caso de salir ganador. En ningún caso se utilizarán con fines comerciales. Puedes ejercer tus 5500 d 

derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndote por escrito a Norma Editorial S.A. COMODO POSE............. o... ¿es a II A O A A 


¡Atención, dibucolega! Si eres 

fan del shojo, estás de suerte, 

porque dentro de nada podrás 
conseguir el esperadísimo : 








PA QUAY! (OS) 


La protagonista de esta historia es una chica algo 
perezosa que se llama Usagi Tsukino. Aunque lleva 
una vida más o menos normal, todo cambia cuando 
se encuentra con Luna, un gatito negro la mar de 
mono que viene de un antiguo y lejano reino. Ade- 
más de hablar por los codos, Luna le dice a la prota 
que a partir de ese momento su destino será pro- 
teger al mundo y luchar contra el mal. Si quieres 

Saber más sobre esta historia, ino te pierdas el fa- 
mosísimo manga de SaiLor MooN! 


VOS 


idea 


Portada no definitiva 


COABÍAS QUE... 


Sailor V O 2004 Naoko Takeuchi/ Kodansha LTD. All rights reserved 




































MARCAR LAS VENAS 
INDICA QUE SE ESTÁ 
HACIENDO UN GRAN 
ESFUERZO FÍSICO. 
LA VENA DE SU 
MANO EXPRESA ESE 
CÚMULO DE ENERGÍA 
QUE ESTÁ A PUNTO 
DE DESATAR. 


LA SANGRE Y LAS 
HERIDAS SE REPRE- 
SENTAN CON TINTA 
NEGRA, DIFLIMINANDO 
LOS BORDES HACIEN- 
DO RAYITAS CADA VEZ 
MÁS FINAS Y SEPA- 
RADAS. CUANTA MÁS 
SANGRE HAYA, MAYOR 
CANTIDAD DE NEGRO 
DEBERÁS APLICAR. 














HAY QUE TENER Cul- 
DADO CON EL NUMERO 
DE VENAS QUE SE 
MARCAN Y EL LUGAR 
DEL CUERPO, YA QUE 
DIBUJARLAS EN EXCE- 
50 PUEDE DARLE UN 
TOQUE SOBRENATURAL 
AL PERSONAJE, COMO 
SE HA HECHO EN LA 
PRIMERA VINETA IN- 

TENCIONADAMENTE. 













MOSTRAR UNA CARA 
EN SOMBRA, EN LA 
QUE SOLO SE VEN 
LAS PUPILAS COMO 
DOS BOLAS BLAN- 
CAS EN MEDIO DEL 

ROSTRO, SUELE 
CREAR UN EFECTO 
DE PELIGROSIDAD Y 

PODER. 














































PARA DIBUJAR LOS 
RAYOS, HAY QUE 
MARCAR EL CAMINO 
CON UN DEGRADADO 
DE TRAMA Y LUEGO 
HACER LAS RAYAS 

BLANCAS POR EL 

CENTRO (LAS PUEDES 
HACER BIEN CON OR- 

DENADOR, O BIEN CON 

TINTA BLANCA). 














LOS BOCADILLOS SE 
VUELVEN MÁS PUN- 
TIAGUDOS CONFORME 

LOS PERSONAJES 
GRITAN MÁS FUERTE. 
DEL MISMO MODO, UN 
BOCADILLO MÁS RE- 
DONDEADO INDICA UN 
TONO DE VOZ NEUTRO 
Y MÁS CALMADO. 








AA 


de 






A es uno de 
los shonen manga que más 
éxito han tenido en nuestro 
país. Norma Editorial ha editado 
los 27 tomos de la serie. Si eres 
superfán de FuLLMETAL, que sepas que 
también hay dos artbooks repletos de 
ilustraciones de los personajes. 






















O DUPUIS 2009, by Steve Baker. All rights reserved. www.dupuis.com 


La vie en slip 1 - La vie en slip - tome 1 


36) dibus 


J trande Sastre 
Y sus ( olegas 


NO POR MUCHO TIEMPO, HA 
LLEGADO EL MOMENTO DE 
LA ACCIÓN... 





EZTO EZ UN POCO 
ABURRIDO, ¿NO? 















PERO, ¡EZO EZ 
IMPOZIBLE!/! 


NOS ESTÁN 
SIGUIENDO. .. 


¡OU YEAH! 
¡PERSECUCIÓN 


NERVIOS... 





Guión y dibujo: 

















¡YA ESTÁ 
¡NI ZIQUIERA 
EZTAMOZ 
EN UNA 
CUEZTA! 


LA ACCIÓN ME DA 
ENERGÍA... 


CREO QUE ACABO DE 
MADURAR... EZTE JUEGO 
EMPIEZA A REZULTARME 
RIDÍCULO. .. 





www.pegi.info 
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(Rellena con letras MAYUSCULAS) 


a A, A DIBUCONCURSO MARIO TENNIS OPEN 
ad jo >= lin Dibuja a Mario y Dibu en un partido de tenis. | 
go" Revista ¡Dius! EA O O e IP 








Dibuconcurso 


ñ Í E O E O E RR e Ni NOAA MR A 
JH Passeig de Sant Joan 7 Nombre del padre/madre o tutor legal (solo menores de 14 años):........................ 
¿ $ 
A 08010 Barcelona 
A o rs a AA OO A SAA ENS A PAM | AA 
E e a e A Número:....... 
AA PUT .........:. A RR O e 


Los datos personales que nos remitas serán incorporados a un fichero responsabilidad de Norma Editorial 

S.A., con domicilio en Passeig Sant Joan 7, Principal. 08010, Barcelona, únicamente para el envío del 

regalo en el caso de salir ganador. En ningún caso se utilizarán con fines comerciales. Puedes ejercer tus , 

derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndote por escrito a Norma Editorial S.A. Codigo A ei O 907 cn et tas E A AN A A A a o 







LÍNEAS DE 
ENFASIS 








GDA Ak NSÁÍN_ 9 QUIERES APRENDER LOS MEJORES CONSEJOS 
ID AN NAS PARA TUS DIBUJOS MANGA, NO TE PIERDAS ESTA 









Y, Y ) 0 ! al Ñ Ñ AN Ñ W 
/ MM IIA 


! 
| 


CUÁNDO USARLAS 


LAS LÍNEAS DE ÉNFASIS 
SIRVEN PARA REPRESENTAR 
SORPRESA. PUEDES USAR 
UNA REGLA PARA TRAZAR LAS 
LÍNEAS EN TU BOCETO. 


AQUÍ TIENES 

UN EJEMPLO 

DE DISTINTAS 
LÍNEAS DE 
ÉNFASIS. 


PININSASSOOSO SECCIÓN. ¡A LOS LÁPICES, DIBUCOLEGA! 














S| QUIERES 
CONSULTAR MÁS 
CLASES DE ESCUELA 
DE MANGA, VISITA: 
WWW .REVISTADIBUS.COM 





LAS LÍNEAS DE ÉNFASIS CONVERGEN EN UN PUNTO DE FUGA. UNA VEZ 
QUE LO TENGAS SEÑALADO, COGE UNA REGLA Y DIBUJA LAS LÍNEAS 
UNA POR UNA. LA CLAVE ESTA EN TENER LA MANO RELAJADA. 


CONSEJOS PARA DIBUJAR LÍNEAS DE ÉNFASIS 





Z LÍNEAS. 


SEÑALA CON DIBUJA 3 LÍNEAS 
EL LÁPIZ EL | QUE SE CRUCEN 

LUGAR EN EL aid EN EL PUNTO DE 

QUE QUIERAS FUGA. 
SITUAREL ES 


PUNTO DE SSx 


FUCA. 
Ma Y, 
38. dibus 





G PRESIONA REDUCE 
AL EMPE- LA PRE- 


ZAR LA SIÓN EN- 

LÍNEA. ——>- SEGUIDA. 

CON LA AYUDA 

DE LA REGLA, 
TRAZA LAS 
LÍNEAS HACIA 
EL PUNTO DE 

FUGA. 


REPITE. 








LECCIÓN 21 





















AECA coo n.o.no.npe. re... ....o....n..o_ COC 0 
BOCETO ENTINTADO DE LAS LÍNEAS. 


ME APESTAN 
LOS PIES, LO 
RECONOZCO... 


MUEVE UN POCO LA REGLA, RELLENANDO 
LOS ESPACIOS QUE HAN QUEDADO ENTRE 
LAS LÍNEAS QUE HAS TRAZADO EN EL PUNTO 
ANTERIOR PARA CONSEGUIR UN EFECTO 
INTERESANTE. EN LUGAR DE PLUMA, PUEDES 
USAR UN PUNTA FINA NEGRO. 


PRIMERO, TRAZA LAS LÍNEAS 
CON UN LÁPIZ. 













PRUEBA A PONER UNA CHINCHETA 
EN EL PUNTO DE FUGA. 








SOLO 
HACE FALTA 
PRÁCTICA PARA 
ACOSTUMBRARTE 
A ESTA 
TÉCNICA. 











APOYA LA REGLA EN LA AGUJA DE LA CHINCHETA. 
CUANDO TE RESULTE DIFÍCIL SEGUIR TRAZANDO, GIRA 
EL PAPEL. UTILIZA GOUCHE BLANCO PARA TAPAR EL 

AGUJERO DESPUÉS. 





LÍNEAS DE ÉNFASIS MODERADAS PREPA TT TNT ETT 


UTILIZA OTROS PAPELES PARA 
TRAZAR LÍNEAS DE ÉNFASIS CON 
UN PUNTO DE FUGA FUERA DEL 
AREA DEL DIBUJO. RECUERDA 
MARCAR EN ELLOS ESTE PUNTO. 






UNA VEZ ELEGIDA 

LA POSICIÓN DEL 

PUNTO DE FUGA 
AÑADE MAS PAPEL. 










¡SUPERSEÑOR 
AL RESCATE! 





*. CINTA DE 
* PINTOR, 


UTILIZA UNA REGLA 
MAS LARGA. 


MATERIALES EXTRAÍDOS 
DEL LIBRO 

CÓMO DIBUJAR MANGA 
VOLUMEN 13 









¡NO EXISTEN 
REGLAS TAN 
LARGAS! ¿Y 
AHORA QUÉ 
HAGO? 

















PUES EN 
CASOS COMO 
ESTE TIENES 
QUE UTILIZAR 
LA INTUICIÓN, 
DIBUCOLEGA. 







wel básico 









Y AHÍ LA TIENE EEEEL dE "SE ESCAPA LA PULGAAAA... 

PIOJO LOPES... eL PIOJO LA AM) SE ESCAPA, SE ASERCA AL ÁREA YYyY... 

TOCA PARA LA PULGA ATÓMI- Ñ í60000000000000L! 
CA... LA PULGA LA TOCA POR EL 1BSOL, 6O0L, 6OOO0O0L, DE 

Pa COSTADOOOO YYYYY.. LA PULGA ATÓMICAAAAA! 


Mo 























MUY BONITA 
ARGENTINA, PERO ES 
EXAGERADA LA PASIÓN 
QUE SIENTEN EN ESTE 
PAÍS POR EL FÚTBOL. 





) 













Y ¡VALE DIGO! 
FÍJESE EN QUÉ 
PINTAS GASTAN. 

























Y FÍJESE EN AQUÉL: ÍSE HA 
HECHO LA CIRUGÍA ESTÉTICA 
PARA DEMOSTRAR SU FERVOR 
POR EL DEPORTE REV! 


Y ESE... LAS CARAS DE LA PÚl= 
GA Y EL PIOJO TATUADAS 
EN LOS BRAZOS. 









CARA PINTADA, GORRO, 
CAMISETA... Y HASTA BUFAN- 
DA, IEN PLENO VERANO! 


SÍ... Y ENCIMA EL CAMARERO NO NOS 
HACE NI PUÑETERO CASO. LLEVAMOS 
| UNA HORA ESPERANDO. 






a 


INO SÉ CÓMO N 
SE NOS HA 
OCURRIDO VENIR 
AQUÍ A CENAR! 









Y EN EL RESTO DEL CUERPO LAS 
DE TODOS LOS JUGADORES QUE 
HAN JUGADO EN LA SELECCIÓN. 





LÁPIZ, GOMA, PEGAMENTO Y PAPELES O CARTULINAS DE 
COLORES. EN ESTE CASO UTILIZAREMOS BLANCO, NEGRO Y 






CASUALMENTE 
LLEVO ENCIMA 

















COMO NA TINI MI ESTUCHE Y MI TRES TONOS DE GRIS DIFERENTES. 
A MÍ NOS INTERESA | CARPETA CON EL 
DEMASIADO EL PARTI- s " MATERIAL QUE 







bs 


RATO EJERCITANDO 
NUESTRAS HABILIDA- 
DES ARTÍSTICAS. 











h 
o 






VAMOS A HACER UN FUTBOLISTA MEDIANTE LA TÉCNICA 
DEL COLLAGE CON PAPEL RASGADO. 











EL PASO SIGUIENTE CONSISTE EN CALCAR 
EN UN PAPEL DE OTRO COLOR LAS DIFE- 
RENTES PIEZAS DEL FUTBOLISTA. 





A CONTINUACIÓN TIENES QUE MONTAR EL ESCENARIO 
DONDE IRÁ EL FUTBOLISTA. 



























BUENO... 



















PERO DE ESTA MANERA 
MAESTRO, 
DESPUÉS ¿Y POR QUÉ NO ado ls 
LAS PIEZAS DEL TIJERAS? RESULTADO TIENE 
FUTBOLISTA, TAM- MÁS CALIDEZ QUE 
BIÉN CON LAS 


ALGO RECORTADO 
CON TIJERAS, 
ZNO CREES? 


MANOS, Y ENGÁN- 
CHALAS SOBRE EL 
ESCENARIO. 


USTED LOS 
DICE... HE 








Por Ricardo Peregrina 








A A AAA PSUERLA IFR NARA (Ry 


LOS CALCETINES, LA PELOTA, LAS RAVAS BLANCAS... 


CERTERO RARA ANO R IEA as | 


PEGA LA CAMISETA... 









3 A | 


ALGUNOS : OTRA MANERA DE TRABAJAR El COLLAGE CON 
DE PAPEL me PAPELES RASGADOS, QUIZÁS MÁS DIVERTIDA, ES 
a IMPROVISANDO Y CORTANDO LAS PIEZAS A OJO, 
SIN HABERLAS DIBUJADO ANTES... Y CON PAPEL DE 
COLORES. COMO EN ESTE OTRO DIBLIJO... 














A FESTA 
; AAA QAEDA 
AS IN: 






PANTALONES Y 
PELO, LAS BOTAS LOS PAC A r0020S 


eL 
OTROS DETALLITOS e iy YA ESTA! 

















.,/EN ESTE VIBRANTE PARTIDO DEL MUNDIAL INSECTIL. ARGENTINA-1, BRASIL-1, 


a O ( 
PUES AÚN 





CON EL HAMBRE 
QUE TENGO Y LAS 
GANAS DE COMERME 
UNA BUENA PARRILLADA 
DE ESTAMBRES AL 
CHIMICHURRI. 










JOLINES... 
VA HEMOS 
TERMINADO Y AQUÍ 
NADIE SE ACERCA 

A ATENDERNOS. 













| 0 [HOMBRE, CAMARERO! ¡POR FIN SE 
VUELVE A TENER LA , | DIGNA A HACERNOS CASO! 


PELOTA LA PULGA... 
cor VENGA, TRÁIGANOS 
UNA PARRILLADA 
PARA DOS... 
Y RAPIDITO QUE ES K3 
TARDE. 


SOLO LES GUSTA 
EL FÚTBOL, TAMBIÉN 
LO Ha 5na MARA Y e enuDo Hur! 





y OA SARANDI AENA E IR FOLIAR USARAN AR CEBRA 
i E ER ARAS A INES. Sm 


NANI AO 


IRC 


AAA A CS e 2. A a a a AA AAA 
AAA il ai PAS AA 
AS nn AS a AA sa _ 


QUEDA MEDIA 
HORA DE PAR- 





En la web de ¡Disus! ENCUENTRA 


www.revistadibus.com encontrarás ECTA Aita : 
algunas de nuestras mejores secciones de pE KID PADD 
dibujo, el blog de Dibu, cómics tronchantes, 


información... ¡hasta concursos! Esta vez hemos escondido 
EEE MER TA 
búscalo, iy si lo encuentras tendrás premio! 


GENERATOR 


bei ico 


AGIHTE Dl 
Y VROVIDENCE 





Au 
LA SOCIEDAD k Técnicas 
. S >. Nor o 


TÉCNICAS del MANGA 


¡Aprende 
todos los 
secretos 
del cómic 
japonés! 














seño 


Ñ Crsonajes 





Encuentra a Kid Paddle en la Web ; 


de ¡Dibus! y mándanos un mail a: Consulta el blog 










| “Oncursosorevistadibus.com IMENES de Dibu en 
_._. €Xplicandonos dónde está. | ¿24% www.revistadibus.com 
a allí encontrarás alguna 





que otra pista que te 
ayudará a 
encontrar a Kid Paddle... 


Para: concursosorevistadibus.com 
Asunto: Dibuconcurso web encuentra a Kid Paddle 



















(PROFESOR?! 
/ALGUIEN HA LANZADO 
UN PULPO A ROBERTIÑO, 
EL JUGADOR ESTRELLA 
DEL REAL TOCHO/ 


¡ATONTADO/ 
HE SIDO YO. Y ESE PULPO 
ILHA VENIDO CON NOSOTROS 

a TODO EL RATO EN EL 



















HARTO DE LA 
FAMA QUE SE LLEVAN 
ESOS JUGADORES 
DE FÚTBOL. 















| LA GENTE 
Y DEBERÍA ADORAR- 

¡MEA MY NO A ELLOS. 
POR ESO HE PENSADO 
QUE UN PULPO ASESI- 
NO SOLUCIONARÍA 
EL PROBLEMA. 






















ES PASIÓN 
Y EMOCIÓN! 








PROFESOR, 
PARA AYUDARLE 
/ AAPRECIAR EL FÚTBOL, 
LOS DIBUCOLEGAS Y YO 
VAMOS A REALIZAR 
“UNA ILUSTRACIÓN 
CON TIPOGRAFÍAS”. 












PARA CREAR ESTA ILUSTRACIÓN VAMOS A UTI- 
 LIZAR SOLO LETRAS. PRIMERO VAMOS A HACER 
be edad A LÁPIZ sia isis eliana 












/ Y 












IRE E RRE EINER A O A a AR TSPES 


¿HAS DIBUJADO TODOS LOS HEXÁGONOS y PENTÁ- 
GONOS DEL BALÓN? PUES AHORA ESCRIBE LA 
ici “GOL” EN LOS PENTÁGONOS. | 
Ad IE ANA E TSE dle 


A a 


E E = A 


CONT INDA CON LoS HEXÁGONOS ESCRIBIENDO TAMBIÉN rm 
PALABRA “GOL”. FÍJATE QUE TIENES QUE DAR UN EFECTO 
REDONDEADO AL BALÓN UTILIZANDO LAS LETRAS. 











3 





ESTAS ¡JA, JA! HE ENTRENADO A ESTE PULPO 
| DESDE QUE ERA UN PULPITO PARA 


QUE ODIARA A ROBERTIÑO. 












FÍJATE BIEN, 
ESTE ES 
ROBERTIÑO. 











WORST A Es SEPIA A 


EN UN BALÓN LOS PENTÁGONOS SON NE- 
- GROS, ¡PUES A PINTAR LAS LETRAS DE LOS 
_PENTÁGONOS DE NEGRO! 







Por J.C. Bonache 





LV 


A 
LOS| CONSEJOS, DENOBEL 


¿PROFESOR, YA LO DICE 
QUÉ COSA MÁS EL REFRÁN, LOS 
BONITA HA QUE SE PELEAN 


CONSEGUIDO. SE DESEAN... 



















ESTÁ BIEN. EMPECEMOS POR MESSI. 
TIENES QUE ESTAR MUY ATENTO, 
PORQUE LUEGO TÚ CREARÁS EL Mil 
DE CRISTIANO RONALDO. 


¡NO ME DIGAS! 
¿CÓMO SE HACE 
ESO? ¡YO QUIERO 

APRENDER! 





PERSONAJE DE MESSI AL 
ESTILO MII CON LA 
NINTENDO 3DS. 







¡ESTARÉ SÚPER 
ATENTO! 





PUEDES AÑADIR 
PEQUEÑOS DETA- 
LLES DESDE LAS 
PESTAÑAS DE LA 
; PARTE SUPERIOR: 
E TERECOMIENDO MSc A MEJILLAS 
BUSCAR UNA FOTO om oO SONROSADAS, 
DE LA PERSONA ( BARBILLA, 
COMO REFERENCIA. —1É | PÓMULOS, ETC... 


PARA EMPEZAR SELECCIONA EL 
ELIGE LA OPCIÓN 4 PELO QUE LLE- 
"CREAR MII DESDE Low VARÁ EL 

04 e ce, PERSONAJE. 


ELIGE UNA FORMA | 
PARA LA CARA. 5 
- RECUERDA QUEPO- 10 
DRÁS CAMBIAR. 5 En 
219 
A 





CUALQUIER 
CARACTERÍSTICA EN 


PUEDES (6 | EN ESTE CASO, 
TODO MOMENTO. | 


ENCONTRARLA AÑADE LA FORMA 
EN PERIÓDICOS, DE LA BARBILLA. 
REVISTAS, 
INTERNET, ETC... 


¡¿EBCLEBAS 






Seguir E 
Y VITA IIS 


ESCOGE TAMBIÉN | 
EL COLOR DE LA 
PIEL DEL 
LANA 


AHORA LAS CEJAS, 


ELIGE ENTRE LAS 
INNUMERABLES 
OPCIONES QUE TE 
¡91424 A 


PUEDES CAMBIAR 


EL COLOR Y DARLE 


DISTINTAS 
FORMAS Y 


El TAMAÑOS GRACIAS — 


A LOS BOTONES 
DEL LATERAL 
132361,/0) 


EN LA PESTAÑA 
"BOCA” BUSCA 
UNA QUE SE 
PAREZCA A LA 
SONRISA DE 
MESSI. 


JUEGA CON LOS 
TAMAÑOS, LA 
POSICIÓN Y LA 
ANI 

y BOCA PARA 

==  AJUSTARLA COMO 

MEJOR QUEDE. 


Salir 


Mii Messi 


Hombre 


Seguir 


Guardar 


EN LA PESTAÑA 
“OJOS” TAMBIÉN 
TIENES MUCHAS 


OPCIONES. FÍJATE 
QUE EN LA PARTE 


SUPERIOR HAY 
FLECHAS QUE 


INS 


VARIAS PÁGINAS. 


EN ESTE CASO, 





ELIGE UNOS OJOS 


SENCILLOS. 


UNA VEZ QUE 
HAYAS HECHO LA 
CARA, SOLO TE 
QUEDA PONERLE 
NOMBRE A TU 
PERSONAJE. EN 
ESTE CASO LE 
NO 
"Mi Messt”. 













PUEDES INCLUSO 


ESCRIBIR TU 
OIL 
QUE SE SEPA 
QUE LO HAS 

a<T o 





DOO._A 
E | 


PULSA ENLA 
PESTAÑA "NARIZ" 
Y BUSCA LA QUE 
MÁS SE AMOLDE 

A NUESTRO 

PERSONAJE. 
PUEDES CAMBIAR 
EL TAMAÑO Y LA 
POSICIÓN DE LA 

MISMA PARA 

AJUSTARLA LO | 
MEJOR POSIBLE A 

LA REALIDAD. 





PARA 
TERMINAR, 
ELIGE UN COLOR 
DINENINN 
SETA. EL AZUL 
NO LE QUEDA 
MAL, ¿VERDAD? 









POR ÚLTIMO, 
PULSA EN EL. 
BOTÓN Ñ 
"GUARDAR”. ¡YA 
TIENES TU MI. 
DE MESSI! 














a 

















¿Cómo Quieres crear el Mii? 


E a 
CA pirir de una too 


SAO 


















SIGAMOS CON PULSAENLA hi d EL PELO MÁS 
EAN O % PESTAÑA : % PARECIDO AL DE 
¡o WW»/0) : | 4 SUPERIOR PARA | , NV] 0 

PRIMERO HAZTE mm. AÑADIR LAS ce PERSONAJE ESTÁ 

CON UNA FOTO COMISURAS DE ININE ZE N 

PARA QUE TE | | IZ + LA BOCA. - PÁGINA, 

III CERO] O TOM o | NAVEGANDO A 

FÁCIL HACER LA TRAVÉS DE LAS 


CARICATURA AL FLECHAS DE LA 
ESTILO MII. URI 




















A 





SL0800 





ELIGE TAMBIÉN 
¡Mao Oo AN ZO) 


[alo (vw 


09009 





COMIENZA CON | | - 
LA FORMA DE LA | ] PE 
CARA. EN ESTE 5. OS 
CASO TIENE 
FORMA 
ANGULOSA. 


(8) 






Seguir 










ELIGE LA OPCIÓN | N ES EL TURNO DE AHORA LA NARIZ. | 
“CEJAS” Y BUSCA " LOS OJOS. ELi6g | ] SELECCIONA UNA hi 
LAS QUE MÁS SE | . UN UNOS PEQUEÑOS A PEQUEÑA Y | 
PAREZCAN A LAS | a QUE ENCONTRA- =y AJUSTA LA 
DE CRISTIANO. | | RÁS EN LA QUINTA e POSICIÓN. 
COMO VES, Las | EA BR PÁGINA DE ICONOS. > 
QUE MEJOR SE | Q| > | 
AJUSTAN SON | ly +... ..] LUEGO HAZLOS CON TRUCO: PARA 
ESTAS. MuÉvELAS PES > se». UN POCO MÁS AYUDARTE, 
Y AJUSTA su fl E 19 2%] PEQUEÑOS CON |. 5 Ñs PUEDES USAR 
TAMAÑO HASTA : 2 2%] LAS HERRAMIEN- 3 EME EL BOTÓN 
QUE ENCAJEN. | E 25 TAS DE LA PARTE vor | DESLIZANTE. ESTO || 
L_ > oa DERECHA DE LA BA =| TE PERMITIRÁ VER || 
PANTALLA. a AL PERSONAJE | 
DESDE OTROS 
ÁNGULOS. 


















ELIGE UN COLOR 
PARA LA CAMI- 
AN 
APODO. FIRMA TU 
CREACIÓN Y SI 


PULSA EN LA | A AJUSTA LA 
PESTAÑA “BOCAS” d ALTURA DEL 

Y BUSCA UNA PERSONAJE 
SONRISA PARECIDA DESLIZANDO EL 
A LA DE LA FOTO. TIRADOR DE LA 


AJUSTA EL MARA PARTE QUIERES, COM- 
TAMAÑO, | SUPERIOR. Apod Favorito PÁRTELO CON 
HACIÉNDOLA A le a TUS AMIGOS. 





Hombre | ¡INCLUSO PUEDES 
or favor PONER SU 
CUMPLEAÑOS! 








BASTANTE GRANDE $ ema pu E RN HAZ LO MISMO 
ANDO) ; pesa UN. CON ELDELA 
CUIDADO EN QUE ano huesos 2 WN INFERIOR PARA 
COINCIDA CON LAS E , EN AJUSTAR LA 
COMISURAS DE FA] GORDURA. 





Pedro 





PULSA EN 
GUARDAR, Y... 
¡LISTO! 


Atrás Guardar 


DIBUCOLEGA, ¿CUÁL DE LOS DOS 
CREES QUE SE PARECE MÁS? 
¡PRACTICA CON TU NINTENDO 3DS Y 
CREA TODAS LAS CARICATURAS 
QUE DESEES! 





RECUERDA QUE PUEDES 
CREAR TODOS LOS MIIS 
QUE QUIERAS. 












INCLUSO PUEDES PROBAR 
LA OPCIÓN “CREAR EL MII 
A PARTIR DE UNA FOTO”, 
USANDO UNA FOTOGRAFÍA 
IMPRESA DE TU FAMOSO 
FAVORITO. 


¡ES MUY 
DIVERTIDO! 












SI EL RESULTADO NO TE 
CONVENCE, PUEDES 
EDITAR EL MII 
RESULTANTE EN 
CUALQUIER MOMENTO Y 
AJUSTAR SUS 
CARACTERÍSTICAS. 































[1] Una circunferencia para la cabeza. Un 
rectángulo y un triángulo para el pelo. Para 
Para dibujar LA | las extremidades y las articulaciones utiliza 
a Mark Evans L- Ya a cilindros y circunferencias. Marca el impac- 

realizando una de ALTA to del balón apretando poco el lápiz: así se 


sus más potentes : e diferenciará mejor del resto del dibujo. 
supertécnicas solo 


tienes que seguir 
los consejos de 
este CópraLo. 










[3] Piensa bien las líneas que entintarás antes de poner- 
te manos a la obra (irecuerda que el halo de energía NO 
se entinta!). Utiliza un punta fina grueso para el perso- 
naje, y uno más fino para los rayos. No olvides compro- 
bar que la tinta está seca antes de borrar el lápiz. 





[4] Selecciona los colores de madera que más se 
parezcan al original. iPruébalos antes en un pa- 
pel aparte! Empieza a colorear suavemente, y 
aprieta más en las zonas con sombra. Deja en 
blanco el centro del halo de energía: eso ayudará 
a darle la iluminación necesaria a tu dibujo. 





Las líneas azules representan los pasos previos 
para dibujar a Mark Evans, debes trazarlas con 
un lápiz. Una vez hayas seguido todas las indica- 
ciones, repasa con un rotulador los contornos del 
modelo acabado. 


0 2011 Nintendo / O) LEVEL-5/FC INAZUMA ELEVEN - TV Tokyo Distribuidor a nivel Europeo: Arait Multimedia S.A. 





, » SN - 2 
: O Entretenimiento 


A A 
A y 













_ Y/” BIENVENIDO AL 
| ESPECTÁCULO MÁS 
| GRANDE DEL MUNDO. 
a ¡BIENVENIDO A 
LA EUROCOPA/ 









CELEBRARLO. .. 
EL ORIGAMI MÁS MOLÓN: 


¿UNA PELOTA 
DE FÚTBOL/ 









AHORA RECORTA CON CUIDADO EL BALÓN UTI- 

. LIZANDO UNAS TIJERAS DE PUNTA REDONDA, O QUE . 

UN ADULTO LO RECORTE POR TI. /QUE TRABAJEN 
| ELLOS/ ¿Jl, Jl, Jl! 


| LO PRIMERO QUE TIENES 
QUE HACER ES UNA FOTOCOPIA DE 





ESTA PÁGINA. ¿NO ESTARÍAS PENSAN- 
DO EN RECORTAR LA REVISTA? 
/(DESALMADO// 














NÓ LENGÚETA 
OSONA AZUL ORAR CA ER PERRITO 








DOBLA TODAS LAS LENGÚUETAS 
AZULES, ASÍ COMO LAS LÍNEAS DE 
LOS HEXÁGONOS. 






FINALMENTE CON PEGAMENTO UNE LAS LEN- 
GÚETAS CON LOS HEXÁGONOS DÁNDOLE FORMA 
AL BALÓN DE FÚTBOL. /Y A POR LA EUROCOPA! 


' 






E Entretenimiento 


ES % - Me É 
e Pi 









El/ profesor; 
ST LUENÍN 
SHE ENS 


tú también, 


dibucolega! 






E QUESTIENES QUEHACER? 


Copia la silueta de esta caca en una cartulina 
A4. Coge unas tijeras de punta redonda y 
recorta la silueta, y también el agujero de la 

boca y los ojos. Después pega una pajita a una de 


E EMOS. 


Apaga la luz, acércate a una pared e ilumina 
la cartulina con la linterna. Verás en la pared la 
sombra de la caca. Prueba a acercar y separar 


h la linterna de la cartulina. dl 
nn e 


La sombra de un objeto tiene la misma forma 
| que este porque los rayos de luz se propagan en 
- TIJERAS DE PUNTA REDONDA. línea recta. Las sombras se forman cuando la luz 
ON O ''_ no puede atravesar un objeto. Cuanto más cerca 
- 1 PAJITA. N | | está la fuente de luz del objeto, mayor 


- 1 LINTERNA. será el tamaño de la sombra. 
- CINTA ADHESIVA. 















¡HALA/ ¡EL 
PELO SE TE 
HA CAÍDO 
ENCIMA DEL 
LABIO/ 




























CREO QUE 
ME HE HECHO 
CACA... ¡ME 
GUSTA/ 
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Aquí solo hablamos de cosas 
que dan asco, así que si eres 


UNA MOFETA 


Las mofetas molan un montón, y quien diga lo contrario 
está muy equivocado. Estos animales de aspec- 

to dulce son muy tranquilos y suelen ir a su 

rollo. El problema comienza cuando se sienten 

amenazadas (consideran una amenaza cualquier 

cosa más grande que ellas, así que imagínate...). 

Es entonces cuando levantan la cola, y preparan su mejor arma... 
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¡Zas! Para protegerse, las mofetas lanzan un líquido dorado y pegajoso que 
sale directamente de su ano. Ojo, porque pueden alcanzar 
4 metros de distancia. Ese líquido es tan superapestoso 
que puede hacerte vomitar, y si te toca los ojos puede 
dejarte ciego durante un rato. 
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'. Un ángel campeón de lucha libre romana. 





, ¿Cuál es el nombre del mayor enemigo de Pit? 
A. Kraken, el calamar gigante. 

B. Pot, el conejo solitario. 

C. Medusa, la diosa de la oscuridad. 


3. ¿Qué pasa si registras tu juego en el Club Nintendo? 
A. Te regalan un muñeco gigante de plastilina de Pit. 
B. Te envían 2 sobres con 6 tarjetas cada uno. 
-C. Aparece debajo de tu cama un baúl secreto. 





4, ¿Qué es el caldero maligno? 
A. Una bebida muy fuerte que 
multiplica tu energía. 
B. La comida preferida de 
Pit, le ayuda a comba- 
tir a sus enemigos. 

C. Un elemento que sirve 
para personalizar la in- 
tensidad del juego. 


5. ¿Qué permite la función Street 
Pass en el juego? 

A. Mantener a dieta al prota. 
B. Adoptar a un perrito de NinTENDOGS $ Cars. 
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Creativo, simpático, inquieto e hiperactivo, puedes estar hablando con un amigo al 
mismo tiempo que juegas a tu videojuego favorito. Tu energía saca de quicio a más 
de uno, pero al final se te perdona todo, ni tú mismo sabes cómo lo haces. 

- Con tus amigos: Te encanta estar rodeado de amigos, y te chifla enchufarte al 
ordenador para chatear. 

- Cosa de hermanos: Si tienes un hermano/a géminis, ten cuidado si le cuentas un 
secreto porque se le suele escapar todo. 
- Mascotas: No pueden estar quietos, les encanta hacer tonterías y dar saltos. 
- Ligues: No para de hablar, y le cuesta escuchar. Puede hacerte reír en cualquier momento. 












Estarás como loco por probar un 
videojuego que todavía no tienes, 
se lo pedirás a un amigo pero no 
te lo dejará porque todavía no se lo 
ha pasado. Mantén la calma, y no 
te enfades, ya llegará el momento 
de probarlo. 
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Bueno, tú llevas más de un mes or- 
ganizando la que va a ser la fiesta 
de cumpleaños más divertida de 
toda la historia de cumpleaños del 
mundo mundial. ¡Hasta intentarás 
convencer a Mark Evans para que 
vaya a tu fiesta! 


Esa característica que tienes de ins- 
pirar seguridad a los que te rodean 
te va a sacar de unos cuantos apu- 
ros este mes. Eso sí, piensa bien en 
todas las posibilidades y mide bien 
tus palabras, dibucolega, no vaya a 
ser que hieras a alguien. 
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La dibubola ha sido muy clara, ojo 
con los atracones de patatas y fru- 
tos secos. Ya sabes que cuando 
empiezas te cuesta parar, al final te 
sentará mal y hasta puede que vo- 
mites encima de alguien, bueno, esto 
último no lo ha dicho la dibubola. 


El verano está a punto de llegar, y 
aunque no es que te entusiasme 
demasiado la playa, este año va a 
ser diferente. Se te ha metido en la 
cabeza que tienes que aprender a 
nadar bien, y no pararás hasta con- 
seguirlo. ¡Ánimo, colega! 










Del 23 de diciembre al 20 de enero 





Tu perfeccionismo obtendrá premio 
este mes, dibucolega. Si has tenido 
que preparar un trabajo extra para 
el cole, o un regalo especial para al- 
guien de tu familia o un amigo, que 
sepas que triunfarás más que Bob 
Esponja en un acuario de medusas. 


32 dibus 




















¡Sal de una vez del cuarto de baño! 
¡Que vas a gastar el espejo! Más o 
menos eso es lo que escucharás 
unas cuantas veces este mes. Des- 
de luego, dibucolega, a ti te encanta 
ir a la última y ser el más molón de 
la clase. 











No paras de tener ideas, algunas 
son un poco raras, otras divertidas, 
otras melancólicas. Pues sabes qué 
puedes hacer, dibucolega, comprar- 
te un cuaderno y escribir todas esas 
ideas. Quién sabe, puede que de ahí 
salga algo bueno... 


Este mes la vas a liar con la plasti- 
lina, nuestra dibubola dice que la 
mantengas alejada del pelo, y que 
no la juntes con chicles del mismo 
color, que eso que tienes en mente 
no va a funcionar. ¡Ay, baja de la pa- 
rra, dibucolega! 
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No te preocupes tanto por esa asig- 
natura que te cuesta algo más que 
las otras. Tienes que hacer lo mismo 
que haces con las otras: ¡estudiar 
mucho! Si hace falta habla con el/la 
profe para que sea consciente de tu 
esfuerzo. 












> 
Ys / Y bel 23 de noviembre al 22 de diciembre 





Descubrirás en Internet algo que te 
va a hacer reír sin parar, se lo ense- 
ñarás a todos tus amigos, algunos 
le encontrarán su gracia, otros ni 
siquiera sonreirán. Pero tú lo tienes 
claro, ese vídeo de gatos que hablan 
es simplemente tronchante. 












Y ¿e Del 20 de febrero al 20 de marzo 


Es más que probable que tengas un 
antojo increíble de queso. Unos días 
después (o antes, la dibubola no ha 
sido nada clara) tendrás otro antojo: 
esta vez de gominolas de regaliz. A 
finales de mes te harás vegetariano 
(aunque solo durante 2 horas). 













¡Disusy 





Guión y dibujo: 


AMBROSIO, 
DISPARA A 
PUERTA. 


LO 
LEDO ULLIMA 


ALLA Y YN 


| | . > AÑ Ep DE ÉL? 
: pe Y á SU CURRÍCULUM 
EL FUTBOLISTA ' j P A DICE QUE LLEVA 
MEJOR PAGADO q y Ja 5 AÑOS JUGANDO 
DE TODA LA A ANY sá ms AL FÓTBOL. 


DESPUÉS DE JUGAR UN 
PARTIDO DE FÚTBOL, 
JUANILLO VA CORRIENDO A 
LOS BRAZOS DE SU PADRE Y 
LE DICE: 


- PAPÁ, HE JUGADO EL 
MEJOR PARTIDO DE MI VIDA. 
¡MARQUÉ 3 GOLAZOS/ 


Y SU PADRE LE PREGUNTA: 


- HIJO, ¿CÓMO QUEDÓ EL 
PARTIDO? 


- ¡PERDIMOS 2-1/ 


¿QUE ME HAN 
MARCADO OTRO GOL? 
PERO QUÉ DICES, 
SI VOY O-O. 


SON GOKU JUGANDO AL FÚTBOL. PORTEROS DESPISTADOS. 











PEZA, ¿ESTE ES EL HUEVO 3000... YO TAMBIÉN ¡¡Y QUE AL VERME TODOS SE 


¡QUIERO SER UN 
QUE TE DIO PODERES? QUIERO UN HUEVO ' CUPERMÉDOS y MUERAN DE ENVIINIDIA!! 


DE ESOS. HACER EL BIEN! 





¡EL HUEVO SERÁ 
¡VOY EN BUSCA DE UN HUEVO 


DE ESOS QUE DAN PODERES! 





CHICOS, 
S0IS MUY AMABLES, 
PERO NO TENÉIS POR | 
QUÉ MOLESTAROS 
EN AYUDARME. 








nuestros 
Inzima 
Eleven 










Daniel Nieto Gonzalo, a e 
y ; qu o 
Ayllón (Segovia). «Pim ao 
ark, con el Super” 
A A ETA E puño imbencible 
Y seguimos un mes más con un cómic basado en Zumbaos (los 
famosos chistes de nuestro dibuartista Bonache). Daniel, de 
11 años, se ha currado estas viñetas tan divertidas con los 
chicos de Inazuma Eleven como protagonistas. ¡Daniel, enho- 


rabuena y disfruta de tu premio! 


cÓMO DIBUJAR COMO DIBU] 


MANGA MA] 
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Fécnicas 
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¡Acuérdate 

de poner tu 
dirección Y 
teléfono! 


Bienvenido"a.. 


Y la ganadora de este mes es... 


Este mes hemos escogido como ganador este di- 
bujo tan chulo, que está inspirado en el universo 
manga. iEnhorabuena, Helena! 








¡YA ESTAMOS AQUI! 


Sabemos que te gusta dibujar. Sabemos que de mayor 
quieres ser un gran dibuartista. Pues lo mejor es que 
sigas los consejos de nuestras secciones de dibujo, y que 
nos mandes tus mejores creaciones. ¡Hala, a dibujar! 


4 Alexandra Berner, Urroz-Villa 
(Navarra). 

Pero qué bien sale la prota de 
Sakura en este dibujo que nos 
manda Alexandra, una dibucolega 
de 11 años que es superfán de la 
revista. Alexandra, enhorabuena 
por el dibujo, el diseño del perso- 
naje te ha quedado fenomenal. 





2 Guillem Pedrosa ¡ Rius, L'Albi 
(Lleida). 

Rayo McQueen está la mar de 
contento, ipara no estarlo! Si te 
fijas bien, el prota de Cars está 
posando después de ganar una 
carrera. Este dibujo tan currado 
nos lo manda Guillem, un dibuco- 


js lega de 6 años al que le encanta 
1 Eneko Rubio, Bilbao. dibujar y leer la ¡Disus! 


¡Pero qué cara de velocidad tie- 
nen Phineas y Ferb! Nuestro di- 
bucolego Eneko los ha pintado 
con lápices de colores. No está 
mal, pero intenta esforzarte más 
cuando colorees tus dibujos por- 
que si no quedarán muy apagados. 





5 Laura Domingo, Alboraya 
(Valencia). 

Está claro que el personaje man- 
ga preferido de nuestra dibucole- 
ga Laura es Kobato, la prota del 
maga que lleva el mismo nom- 
bre. Laura, aunque el dibujo te 
ha quedado fenomenal (se nota 
que te encanta dibujar), es más 
profesional que utilices hojas en 
blanco en lugar de cuadritos. 


WAV 





3 Gloria Gómez, Santiago de 
Compostela. 

Nuestra dibucolega Gloria nos ha 
mandado este dibujo tan gracio- 
so de un personaje manga. ¡Me- 
nuda sonrisa contagiosa le has 
dibujado! Gloria, el dibujo te ha 
quedado estupendamente bien. 
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Atención, dibucolega, acuérdate de enviar 
con tu dibujo todos tus datos: nombre, apellidos, 
edad, dirección postal completa y teléfono. ¡Sin 
esos datos no podemos enviarte tu regalo! 





6 Carmen Fontalba, Málaga. 

¡Qué bien le ha quedado el dibu- 
jo a Carmen! Para colorearlo ha 
usado lápices de madera y, tal 
y como hacen los profesionales, 





Carmen también ha usado rotu 
negro para repasar el perfil de 
Raichu. ¡Bien hecho! 





7 Gabriel L. Oliver, Palma. 

¡En plena misión! Así ha cap- 
turado a este espía nuestro 
dibucolega Gabriel. Un consejo: 
acuérdate de borrar las líneas de 
lápiz después de colorear con los 


lápices o rotus. ¡Así tus dibujos 


quedarán más profesionales! 





8 Edurne Badillo Galán, Zizurkil 
(Guipúzcoa). 

DORAEMON es una de las series de 
la tele con más fans, y a Edurne 
también le chiflan las aventuras 
del gato robot y compañía. Por 
eso nos manda este dibujo con 
Doraemon y Dorami supercon- 
tentos. Edurne, inos ha gustado 
mucho! ¡Sigue practicando! 





9 Francisco Luis Ruiz, Córdoba. 
¿Los personajes de One Piece y 
Dracon Bai en el mismo dibujo? 


¡Sí! Así de original es la obra de 
arte de Francisco, un dibucolega 
de 11 años. Bien hecho, Francis- 
co, lo único que te ha quedado un 
poco apagado es el coloreado de 
tu dibujo. Aun así nos ha gustado 
mucho. 





10 Marc Rius López, Barcelona. 

¡Vaya, sí que está entretenido el 
bueno de Phineas! ¡Y es que está 
leyendo la ¡Dimus! en la playa! 
Este dibujo coloreado con lápices 
de madera y rotus nos lo manda 
nuestro colega Marc. ¡Muy bien! 





11 Álvaro Ruiz de la Hermosa, 
Daimiel (Ciudad Real). 

Nuestro dibucolega Álvaro nos 
ha enviado este dibujo de un par 
de dragones que lo están que- 
mando todo. Álvaro, tu dibujo 
está muy bien, pero lo que más 
nos gusta es el coloreado. 





12 Uxue Prieto Zarzuelo, 
Santutzi (Bizkaia). 

¿Qué está haciendo esta peque- 
ña hada? Pues la verdad es que 
no lo sabemos, pero a Uxue, de 12 
años, su dibujo no le ha quedado 
nada mal, ¿verdad? Un consejo: 
después de repasar el perfil con 
el punta fina negro, déjalo secar 
y después borra el lápiz. 





13 Iván Felipe Gallego, Madrid. 

¿Te imaginas una banda de rock 
formada por un montón de Ko- 
pas? ¡Pues deja de imaginar y 
mira este dibujo tan chulo que 
nos manda nuestro colega Iván, 
de 11 años. ¡Sigue así, dibucolega! 





14 Jonay Álvarez García, Santa 

Cruz de Tenerife. 

Jonay es un dibucolega de 11 
años que nos envía este dibujo 
tan currado de los protas de PhHi- 
NEAS Y FerB. Jonay, el dibujo te 
ha salido genial, nos gusta sobre 
todo el coloreado, pero recuerda 
que es más profesional si repa- 
sas con rotu negro el perfil de los 
personajes. 





Dibu, Brochi y Borrón son los 
protas del dibujo que nos manda 
nuestro dibucolega Raúl. Para 
colorearlo ha elegido lápices de 
madera, y ha marcado el perfil 
de los personajes con punta fina 
negro tal y como hacen los profe- 
sionales. ¡Muy bien! 











¿Qué es lo que más le gusta a Tin- 
tín? ¡Investigar! Y eso es preci- 
samente lo que está haciendo en 
este dibujo de nuestro dibucole- 
ga Lizer, de 10 años. Un consejo: 
no aprietes tanto cuando dibujes 
con lápiz, porque si no quedará 
marca después de borrarlo. 
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¡NO ESPERES MUCHO, PORQUE 


SOLO LOS 
PODRÁN APROVECHAR 
ESTA OFERTA! 





En este dibujo que nos manda 
nuestro dibucolega Álex, parece 
que al pato Donald le está dando 
un ataque de furia. ¡A ver si se 
le pasa, que estar enfadado no 
mola nada! Para colorearlo, Alex 
ha usado rotuladores, por lo que 
los colores destacan muchísimo. 


CJREVISTAS DS 
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SEGA 


Tú eliges cómo suscribirte: 


» E-mail: 

» Teléfono: (de lunes a 
viernes de 9:30 a 14:00 y de 16:30 a 
18:30) 


* Quedan excluidos de la suscripción los objetos 
promocionales. 

* Oferta válida hasta fin de existencias (10 unidades). 

* Oferta exclusiva para el 
territorio nacional peninsular. 

* Promoción válida solo para N 0) R 1] A 
nuevas suscripciones. Editorial 






FANS DE BOB ESPONJA 


Los fans de Bos EspPonja no paran, tenemos la redacción de la 
¡Dibus! llena de cartas que nos han enviado los Bobadictos, 
está claro que esta esponja animada sigue molando. 
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20 Paula Suárez, A Coruña. 
Paula es una dibucolega de 5 
añitos muy fan de la serie Bos 
EsPonJa, y nos ha enviado este 
dibujo tan chulo de sus perso- 
najes preferidos. ¡Muy bien, di- 
bucolega, sigue practicando y te 
convertirás en una dibuartista! 





18 Xenia Lledó Subira, Llinars 
del Valles (Barcelona). 

¡Madre mía! Se nos ha contagia- 
do el ritmo al ver este dibujo que 
nos manda nuestra dibucolega 
Xenia. Patricio Estrella está bai- 
lando sin parar en medio de una 
playa. ¡Ay, qué bonito! 


21 Aimar Diaz de Gureñu, 
Vitoria (Alava). 

Bob Esponja saltando de felici- 
dad y comiéndose una cangre- 
burger, así ha retratado Aimar a 
los protas de la serie de la tele 
más molona. Un consejo, dibu- 
colega: borra bien las marcas de 
lápiz, así tu dibujo quedará más 
profesional. 
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19 Clea Rojas Albert, Málaga. 
¡Qué gracioso este dibujo de Pa- 
tricio Estrella comiendo helado 
en la playa! Nos lo manda nues- 
tra dibucolega Clea, a la que le | 
encanta dibujar y siempre nos o A 
manda sus obras de arte. ¡Bien ¡ | 
hecho, Clea! 
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22 Paula Valerio, Mollet del 
Vallés (Barcelona). 

Perfecto, así le ha quedado a 
Paula su dibujo de Bob y Dorae- 
mon. ¡Hasta nos han entrado ga- 
nas de bailar con ellos! Paula, es 
una pasada lo bien que te han sa- 
lido todos los detalles del dibujo. 
¡Estás hecha una artistaza! 





23 Gonzalo Montoya, Córdoba. 
¿Es el nuevo jugador de la se- 
rie InazumaA ELeven? ¡No! ¡Es Bob 
Esponja, jugando al fútbol! Este 
dibujo tan colorido nos lo man- 
da nuestro colega Gonzalo, de 8 
años, que se declara fan incondi- 
cional de Bob Esponja y el resto 
de personajes de la serie. 





24 David Falcón Rodríguez, Las 

Palmas de Gran Canaria. 

¡Oh! ¡Bob y Patricio tienen pro- 
blemas! ¿Pero quién es ese es- 
queleto que parece acercarse a 
la esponja más molona de la tele? 
Este dibujo tan original nos lo ha 
enviado David, de 7 años. Bien 
hecho, pero intenta cuidar más 
el coloreado de tus dibujos. 





Iván Rodero, Barcelona. 
Sigo los MiniMonsTERsS desde hace 


años, soy superfán de Franky. ' 


Pero hace mucho que no sale 
ningún álbum, ¿saldrán más? 


La respuesta es muy 
fácil, Iván: sí, saldrán 
más álbumes de Min1- 
MonsTeRS. ¿Cuándo? 
Pues he ido a espiar la 
mesa del jefe de Nor- 
ma y entre los pape- 
CT ASA do 
una noticia bomba: 
antes del final de 
este año... isaldrá 

el cuarto álbum de 
MiniMonsTERS!  In- 
cluso sé el título... 
pero eso todavía 

no lo puedo decir. 





Rafael Ramírez, Tortosa 
(Tarragona). 

Si alguien hace una pregunta 
pero no dice qué personaje quie- 
re que se la responda... ¿cómo 
elegís quién se la responde? 


Pues la editora de ¡D1- 
eus!, Estefanía, coge to- 
das las cartas de ese 
mes y nos llama a todos 
los dibus de la revista. 
Nosotros la rodeamos 
con la boca bien abier- 
ta. Ella lanza las car- 
¡COFIETCA ENe UTS 
le caigan a cada uno 
dentro de la boca, 
son las que le toca 
responder. Yo suelo 
transformarme en 
un bocagrandesau- 
rio y así siempre 

cojo alguna... 
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Ramón Ros, Palma del Río 
(Córdoba). 

¿Cuántos tomos tiene la colec- 
ción de mangas de Dracon BALL? 





Juan Francisco González Lina- 
res, Rute (Córdoba). 

Soy fan de Inazuma ELEVEN, y 
quería saber cuándo van a sacar 
el tercer juego de Inazuma ELEVEN 
para la DS. 


¡Ostras, Juan Francisco! 
Mira que a mí me gusta 
la velocidad (icon mi 
turbo silla soy capaz 
de conseguir ir a 120 
km/h!) pero tú aún 
quieres ir más rápi- 
do, y es que acaba de 
ponerse a la venta 


ÍNAZUMA ELEVEN 2... 
¡y ya quieres-que se 
ponga a la venta la 


tercera parte! Un 
poco de paciencia... 
iaprovecha para 
saborear los secre- 
tos de la segunda 
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Marta Ambit, Barcelona. 

Me encanta el manga de DearH 
Note. Me regalaron toda la colec- 
ción y me los leí del tirón. Des- 
pués busqué el anime, pero creo 
que esta historia sería más chula 
con actores de verdad. ¿Nadie ha 
pensado en hacer una peli o serie 
de imagen real de Death Note? 





Laura Vicente Ruiz, 
(Guipúzcoa). 

¿Publicáis todas las preguntas 
que os hacemos los dibulectores? 


Bergara 


¡Ya nos gustaría! Pero no 
podemos... ino tenemos 
espacio suficiente, Lau- 

ra! Un consejo: si pre- 
guntas algo nuevo o 
divertido, tienes más 
- posibilidades de ver 
resuelta tu duda. La 
otra opción es que 
pidas que yo con- 
_teste la pregunta. 
Entonces siempre 
aparecerá tu car- 

ta. ¡Aunque tenga 

que hacer tram- 

pas y eliminar 

otras preguntas! 





Marta García Ayerbe, 
Zaragoza. 

¿Por qué no hacéis una sección 
en la que publicar dibujos que 
tengan su propia historia? Es 
decir, que nos inventemos los 
personajes y las situaciones y 
además de enviar el dibujo, en- 
viemos una pequeña historia 
junto a él, para que publiquéis las 
dos cosas. 


















y”, e ES 
AE e ; 4 % de 
yA v a AS 
Mercedes. 


MI UV TUER 
Marta! Dibujar está bien, 
pero para hacer cómics 
también es necesario 
saber ejercitar la ima- 


En el juego Mario Siam BAskET- 
BALL había unos personajes algo 
raros: Ninja, Maga Blanca, Mago 
Negro, Cacticilio, Moguri y Limo. 


o ¿Los conocéis? 
ginación. ¡Le comen- 


taré tu propuesta a 
los jefes a ver qué 
opinan! 


Claro, Mercedes. ¡Con lo 
viciado que estoy a los 
videojuegos no hay per- 
sonaje que no conozca, 
Alicia Miralles, (Barcelona). IES EEES 
Me gustaría ir al Salón del Manga MOMIAS 
pero a mis padres no les parece Mii TN EE 
bien. ¿Qué hago para que me de- FINAL FANTASY. Y el úl- MARK EVANS 

jen ir? timo que nombras, e a (Inazuma Eleven) 

Limo, es la simpática WN a Los chicos de Inazuma ELEVEN 
mascota oficial de la Hr E están que se salen, este mes A 
saga de videojuegos A tenemos en nuestro Top 10 a a 


DRAGON QUEST A - Cuatro personajes de la serie. h. 
q E ¡No hay quien los pare! S 









Pues Alicia, intenta ex- 
plicarles que hay manga 
para adultos, manga 
para jóvenes y manga 
para niños. Quizá de- 
berías dejarles leer a 
tus padres algún man- 
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ga para niños para que 

vean que no todo el 
MENEM OM 
ATINA TAS 
acompañan al Salón? 
¡Así verán que no es 
nada peligroso! 





A 







Lucía Irisarri Alberdi. 

En una ¡Disus! anterior, en el 
primer dibujo de la sección Ga- 
memanía decíais que el juego 
de Dorus es un juego MMORPG. 
¿Qué significa eso? 





(Inazuma Eleven) 






A 







(Inazuma Eleven) 








Eo ei NO E DNA 


Sagas PASEO PASATISITOS 





ASS 





¡Vota a tu personaje preferido! 


Envíanos un revistadibusenormaeditorial.com 
e-mail a: con el asunto “Top 10”. 


O mándanos Revista ¡Disus! 
una carta a: Top10 


Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 
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Si eres uno de 


nuestros dibuganadores solo 
podemos decirte dos cosas: la primera es 
¡ienhorabuena!, y la segunda es que no te olvides de 





enviarnos una foto con tu mejor sonrisa, tu premio y la ¡Digus! 





A Gonzalo Conde Sztókalo A Michelle Gil Lico A Javier López López 
Dibuconcurso Kirby Super Star Ultra - Dibuconcurso Kung Fu Panda 2 Dibuconcurso Inazuma Eleven 








¡Dibus! 135 ¡Dibus! 136 ¡Dibus! 138 





Á Carla Martínez de las Rivas Palomar A Eduardo Moreno Ureba Á iván Lafoz Gutiérrez 
Dibuconcurso Stabilo | Dibuconcurso Ape Escape Dibuconcurso Ape Escape 
¡Dibus! 137 ¡Dibus! 137 ¡Dibus! 137 







Á Lucía Martínez Rodríc | 
Dibuconcurso Los pingúinos del Sr. Pop 
¡Dibus! 137 o a. E 
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Envíanos tu foto a: revistadibusOnorm: 


A Carlos Serrano Serrano 
Dibuconcurso Cars 2 
¡Dibus! 136 


A Adrián Ravazzano Garmendia 
Dibuconcurso Stabilo 
¡Dibus! 137 





e A 


A Alejandro Gonzalo Domínguez 
Dibuconcurso Pokémon 
¡Dibus! 140 





A Antonio Alcázar García 
Dibuconcurso Ape Escape 


¡Dibus! 137 
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HUNTIK 


AE 


OLZZZT LL, 





INAZUMA ELEVEN 2 -NINTENDO 3DS ROJA- 


INAZUMA ELEVEN 2 -NINTENDO 3DS AZ 


INAZUMA ELEVEN 2 “TORMENTA DE F 


INAZ UMA ELEVEN 2 E VENT 


A Javi Fortuño Martí 
Dibuconcurso Geronimo Stilton 
¡Dibus! 141 


SS O O O O O A A A A A A O E E E 
REVISE o os ÓMENES; ARTISTAS) 


BLANCANIEVES 


DN Á ” 
' OKeP ARK yd 


A Raúl Martínez Martínez 
Dibuconcurso Pocoyó 
¡Dibus! 140 









SPIDER-MAN (EDUCA BORRAS) 


HIJA 







Por teléfono: 93 244 81 25 e No se admiten pedidos contrareembolso. 
ma x e Pedido mínimo de 15 euros. 
Por e-mail: infoONormaComics.com cuado oía mo induidos 
Web: www.NormaComics.com e Gastos de envío gratuitos para pedidos a partir de 50 €. 
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A 
STOPOL¡S 


Doug TEAMapel 





¡Dibucolega, si compras en la Dibutienda, te llevarás de regalo este pack de ! 
Introduce este código promocional en el momento de efectuar la compra online: DIBUTIENDA 147 









DIBUCOLEGA, 
¿TE HAS ENT ERADO 
YA? ¡¡ESTRENAMOS 














power to the playgers: 





www.pegi.info 


fal o A 
TNRMEN Ta DE a (fuenris:a ETERNA 
a Por sólo: 


COMPRA UNA CONSOLA NINTENDO 3DS 
Y CUALQUIER EDICION DE INAZUMA ELEVEN” 2 


NINTENDOD)S o 


Y CONSIGUE ESTE 


FIRMADO POR LOS PROTAGONIS! TAS DE INAZUMA ELEVEN" 


Oferta válida en tiendas GameStop en península y canarías y limitada a 300 unidades. No acumulable a otr AS ofe rtas O'promociones. 
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